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ΑΝΑΡΤΥΞΗ ΕΦΑΜΟΓΩΝ ΣΕ ΡΟΓΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ 
ΡΕΙΒΑΛΛΟΝ (ΑΕΡΡ)

Ομάδασ Προςανατολιςμοφ πουδϊν Οικονομίασ & 
Πλθροφορικισ

Από το βιβλίο «Ανάπτυξθ Εφαρμογϊν ςε 
Προγραμματιςτικό Περιβάλλον» τθσ Γϋ τάξθσ Γενικοφ

Λυκείου των Α. Βακάλθ, Θ. Γιαννόπουλου, Ν. 
Ιωαννίδθ, Χ. Κοίλια, Κ. Μάλαμα, Ι. Μανωλόπουλου, 

Π. Πολίτθ, ζκδοςθ (Ι.Σ.Τ.Ε.) "Διόφαντοσ".
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2. Βαςικζσ Ζννοιεσ Αλγορίκμων

2.1 Σι είναι αλγόρικμοσ.

2.3 Περιγραφι και αναπαράςταςθ αλγορίκμων.

2.4 Βαςικζσ ςυνιςτϊςεσ/ εντολζσ ενόσ αλγορίκμου.

2.4.1 Δομι ακολουκίασ.

2.4.2 Δομι Επιλογισ.

2.4.3 Διαδικαςίεσ πολλαπλϊν επιλογϊν (αφαιρείται 
θ εντολι πολλαπλισ επιλογισ "Επίλεξε")

2.4.4 Εμφωλευμζνεσ Διαδικαςίεσ.

2.4.5 Δομι Επανάλθψθσ.
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ΡΑΑΤΗΗΣΕΙΣ (Κεφ. 2)

 Οι Αλγόρικμοι να υλοποιοφνται ςε αμιγϊσ προγραμματιςτικό 
περιβάλλον και ςυγκεκριμζνα αυτό τθσ ΓΛΩΑ.

 Επιςκόπθςθ τθσ ζννοιασ του αλγορίκμου, των χαρακτθριςτικϊν 
του και των τρόπων αναπαράςταςισ του, και ειςαγωγι ςτα 
χαρακτθριςτικά των γλωςςϊν προγραμματιςμοφ και ειδικά τθσ 
ΓΛΩΑ.

 Οι βαςικζσ αλγορικμικζσ δομζσ του κεφαλαίου 2 (ακολουκίασ, 
επιλογισ και επανάλθψθσ) να διδαχκοφν ςυνοπτικά και 
παράλλθλα με το κεφάλαιο 7 και 8 ςτθν κατεφκυνςθ τθσ κάλυψθσ 
τυχόν γνωςιακϊν κενϊν από τθν προθγοφμενθ τάξθ, με τισ 
αςκιςεισ να υλοποιοφνται απ’ ευκείασ ςε ΓΛΩΑ.
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3. Δομζσ Δεδομζνων και Αλγόρικμοι

3.2 Αλγόρικμοι + Δομζσ Δεδομζνων = Προγράμματα

3.3 Πίνακεσ

3.4 τοίβα

3.5 Ουρά

3.6 Αναηιτθςθ

3.7 Σαξινόμθςθ

3.9 Άλλεσ δομζσ δεδομζνων
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ΡΑΑΤΗΗΣΕΙΣ (ςτο κεφάλαιο 3)

 Να προςτεκοφν αςκιςεισ ςτθ ςτοίβα και ουρά που επίςθσ κα 
υλοποιθκοφν απ’ ευκείασ ςε ΓΛΩΑ. και με τθν πρόςκεςθ 
τθσ ενότθτασ 3.9 που κα διδαχκεί.

 Οι δυναμικζσ δομζσ τθσ ενότθτασ 3.9 (λίςτεσ, δζνδρα, 
γράφοι) να διδαχκοφν αποκλειςτικά ωσ κεωρία.

 Οι πίνακεσ να διδαχκοφν παράλλθλα με το κεφάλαιο 9 με τισ 
αςκιςεισ να υλοποιοφνται απ’ ευκείασ ςε ΓΛΩΑ.

 Ειςάγονται νζοι αλγόρικμοι αναηιτθςθσ και ταξινόμθςθσ ςε 
πίνακεσ.
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5. Ανάλυςθ Αλγορίκμων
5.1 Επίδοςθ αλγορίκμων

5.1.1 Χειρότερθ περίπτωςθ ενόσ αλγορίκμου
5.1.2 Μζγεκοσ ειςόδου ενόσ αλγορίκμου
5.1.3 Χρόνοσ εκτζλεςθσ προγράμματοσ ενόσ αλγορίκμου
5.1.4 Αποδοτικότθτα αλγορίκμων

5.3 Πολυπλοκότθτα αλγορίκμων

ΡΑΑΤΗΗΣΕΙΣ
 το κεφάλαιο 5 να διδαχκοφν οι ενότθτεσ 5.1 (επίδοςθ 

αλγορίκμων), και 5.3 (πολυπλοκότθτα αλγορίκμων). Θ ζννοια 
τθσ επίδοςθσ να εξεταςτεί με αναφορά ςτουσ αλγορίκμουσ 
αναηιτθςθσ και ταξινόμθςθσ. 

 Θ πολυπλοκότθτα αλγορίκμων κα διδαχκεί κεωρθτικά με 
παραδείγματα και ςε ςφνδεςθ με τθν επίδοςθ χωρίσ οι 
μακθτζσ να εμπλακοφν ςε αςκιςεισ υπολογιςμοφ τθσ τάξθσ Ο 
ενόσ αλγορίκμου. 
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6. Ειςαγωγι ςτον προγραμματιςμό

6.3 Φυςικζσ και τεχνθτζσ γλϊςςεσ.

6.4 Σεχνικζσ ςχεδίαςθσ προγραμμάτων.

6.4.1 Ιεραρχικι ςχεδίαςθ προγράμματοσ.

6.4.2 Σμθματικόσ προγραμματιςμόσ.

6.4.3 Δομθμζνοσ προγραμματιςμόσ.

6.7 Προγραμματιςτικά περιβάλλοντα.
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7. Βαςικά ςτοιχεία προγραμματιςμοφ
7.1 Σο αλφάβθτο τθσ ΓΛΩΑ.
7.2 Σφποι δεδομζνων.
7.3 τακερζσ.
7.4 Μεταβλθτζσ.
7.5 Αρικμθτικοί τελεςτζσ.
7.6 υναρτιςεισ.
7.7 Αρικμθτικζσ εκφράςεισ.
7.8 Εντολι εκχϊρθςθσ.
7.9 Εντολζσ ειςόδου-εξόδου.
7.10 Δομι προγράμματοσ.

8. Επιλογι και επανάλθψθ
8.1 Εντολζσ Επιλογισ

8.1.1 Εντολι ΑΝ
8.2 Εντολζσ επανάλθψθσ

8.2.1 Εντολι ΟΟ...ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ
8.2.2 Εντολι ΜΕΧΡΙ_ΟΣΟΤ
8.2.3 Εντολι ΓΙΑ...ΑΠΟ...ΜΕΧΡΙ
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9. Ρίνακεσ

9.1 Μονοδιάςτατοι πίνακεσ.

9.2 Πότε πρζπει να χρθςιμοποιοφνται 
πίνακεσ.

9.3 Πολυδιάςτατοι πίνακεσ.

9.4 Συπικζσ επεξεργαςίεσ πινάκων.

11



10. Υποπρογράμματα

10.1 Σμθματικόσ προγραμματιςμόσ.

10.2 Χαρακτθριςτικά των υποπρογραμμάτων.

10.3 Πλεονεκτιματα του τμθματικοφ 
προγραμματιςμοφ.

10.4 Παράμετροι.

10.5 Διαδικαςίεσ και ςυναρτιςεισ.

10.5.1 Οριςμόσ και κλιςθ ςυναρτιςεων.

10.5.2 Οριςμόσ και κλιςθ διαδικαςιϊν.

10.5.3 Πραγματικζσ και τυπικζσ παράμετροι.

10.6 Εμβζλεια μεταβλθτϊν – ςτακερϊν
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Αςκιςεισ ςτθ Στοίβα (Stack)

• Τλοποίθςθ ςτοίβασ με πίνακα (stack[100])
χαρακτιρων

• Δείκτθσ top

• Ηθτείται να υλοποιθκοφν οι διαδικαςίεσ push
και pop οι οποίεσ κα επιςτρζφουν (μζςω μιασ 
λογικισ μεταβλθτισ flag) τθν τιμι Αλθκισ αν 
εκτελζςτθκαν ςωςτά ι τθν τιμι Ψευδισ ςτθν 
αντίκετθ περίπτωςθ (Τπερχείλιςθ ι 
Τποχείλιςθ αντίςτοιχα).  

• Ειςάγεται (ι εξάγεται) το ςτοιχείο item
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Διαδικαςία push (stack, top, item, flag)

Μεταβλθτζσ

Χαρακτιρεσ: stack[100], item

Ακζραιεσ: top

Λογικζσ: flag

Αρχι
Αν top < 100 τότε                 ! Ζλεγχοσ υπερχείλιςθσ

top  top+1

stack[top]  item

flag  Αλθκισ

αλλιϊσ

flagΨευδισ
Τζλοσ_Αν

Τζλοσ_Διαδικαςίασ
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Διαδικαςία pop (stack, top, item, flag)

Μεταβλθτζσ

Χαρακτιρεσ: stack[100], item

Ακζραιεσ: top                                  ! Αρχικι τιμι 0

Λογικζσ: flag

Αρχι
Αν top >= 1 τότε                           ! Ζλεγχοσ υπoχείλιςθσ

item stack[top] 

top  top - 1

flag  Αλθκισ

αλλιϊσ

flagΨευδισ
Τζλοσ_Αν

Τζλοσ_Διαδικαςίασ
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Αςκιςεισ ςτθ Ουρά (Queue)

• Τλοποίθςθ Ουράσ με πίνακα (queue[100])
χαρακτιρων

• Δείκτεσ front, rear

• Ηθτείται να υλοποιθκοφν οι διαδικαςίεσ 
enqueue και dequeue οι οποίεσ κα 
επιςτρζφουν (μζςω μιασ λογικισ μεταβλθτισ 
flag) τθν τιμι Αλθκισ αν εκτελζςτθκαν ςωςτά 
ι τθν τιμι Ψευδισ ςτθν αντίκετθ περίπτωςθ

• Ειςάγεται (ι εξάγεται) το ςτοιχείο item
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Διαδικαςία enqueue (queue, rear, item, flag)

Μεταβλθτζσ

Χαρακτιρεσ: stack[100], item

Ακζραιεσ: rear

Λογικζσ: flag

Αρχι
Αν rear < 100 τότε                 ! Ζλεγχοσ γεμάτθσ ουράσ

rear  rear + 1

stack[rear ]  item

flag  Αλθκισ

αλλιϊσ

flagΨευδισ
Τζλοσ_Αν

Τζλοσ_Διαδικαςίασ
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Διαδικαςία dequeue (queue, front, rear, item, flag)

Μεταβλθτζσ

Χαρακτιρεσ: stack[100], item

Ακζραιεσ: front, rear                   ! Αρχικά front=1, rear=0

Λογικζσ: flag

Αρχι
Αν front <= rear τότε                 ! Ζλεγχοσ (όχι) άδειασ ουράσ

item  stack[front]

front  front + 1

flag  Αλθκισ

αλλιϊσ

flagΨευδισ
Τζλοσ_Αν

Τζλοσ_Διαδικαςίασ
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3.9 Άλλεσ δομζσ δεδομζνων
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3.9 Άλλεσ δομζσ δεδομζνων
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Δυαδικι αναηιτθςθ

• Εφαρμόηεται ςε ταξινομθμζνο πίνακα

• υγκρίνει τθν τιμι (key) που αναηθτοφμε με το 
μεςαίο ςτοιχείο του πίνακα.

• Αν είναι ίςα, τότε βρζκθκε.

• Αν όχι, τότε ανάλογα με τθν τιμι του key ςε 
ςχζςθ με το μεςαίο ςτοιχείο, αποκλείεται ο 
μιςόσ πίνακασ και θ αναηιτθςθ ςυνεχίηεται 
ςτον άλλο μιςό, όπου γίνεται με τον ίδιο 
τρόπο (ψάχνουμε ςτθ μζςθ).
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Δυαδικι αναηιτθςθ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

6 12 21 45 57 84 98 107 199 312

Ψάχνουμε για το ςτοιχείο 107
1θ αναηιτθςθ ςτθ κζςθ 5
2θ αναηιτθςθ ςτθ κζςθ 8  Βρζκθκε

Ψάχνουμε το ςτοιχείο 14
1θ αναηιτθςθ ςτθ κζςθ 5
2θ αναηιτθςθ ςτθ κζςθ 2
3θ αναηιτθςθ ςτθ κζςθ 3
4θ αναηιτθςθ ςτθ κζςθ 4  ΔΕΝ Βρζκθκε
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Δυαδικι αναηιτθςθ
Ψάχνουμε για τθν τιμι key ςτον ταξινομθμζνο (αφξουςα διάταξθ) 
πίνακα Τ*100+

Θ δυαδικι αναηιτθςθ λειτουργεί ωσ εξισ:
• Τπάρχουν οι δείκτεσ start και end που προςδιορίηουν το διάςτθμα 

μζςα ςτο οποίο κάνουμε τθν αναηιτθςθ (αρχικά start=1 και 
end=100)

• Τπολογίηουμε το μζςο Μ του διαςτιματοσ *start, end]
• Αν T*Μ+ = key, τότε το ςτοιχείο key εντοπίςτθκε ςτθ κζςθ Μ και θ

μζκοδοσ ολοκλθρϊκθκε.
• Αν T*Μ+ < Χ, θ αναηιτθςθ ςυνεχίηεται ςτο διάςτθμα *Μ+1, end]
• Αν T*Μ+ > Χ, θ αναηιτθςθ ςυνεχίηεται ςτο διάςτθμα *start, Μ-1]
• Αν κατά τθν εκτζλεςθ τθσ μεκόδου, το start γίνει μεγαλφτερο του

end, είμαςτε ςίγουροι ότι θ τιμι Χ δεν υπάρχει μζςα ςτον πίνακα
και θ αναηιτθςθ ςταματά.
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. . . 

start  1

end  100

found  Ψευδισ

position  0

ΟΟ (found=Ψευδισ) και (start<=end) επανάλαβε

Μ  (start+end) DIV 2

Αν Σ*Μ+=key τότε

found  Αλθκισ

position M

αλλιϊσ

Αν Σ*Μ+>key τότε

end M -1

Αλλιϊσ

start M + 1

Σζλοσ_αν

Σζλοσ_αν

Σζλοσ_επανάλθψθσ

. . . 
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Άλλεσ μζκοδοι ταξινόμθςθσ
1. Σαξινόμθςθ με επιλογι

•τθν ταξινόμθςθ με επιλογι (Selection sort) 
επιλζγεται το μικρότερο ςτοιχείο του πίνακα 
και τοποκετείται ςτθν πρϊτθ κζςθ του πίνακα 
(αντιμετάκεςθ).

•το επόμενο βιμα εντοπίηεται το δεφτερο 
μικρότερο ςτοιχείο και τοποκετείται ςτθ 
δεφτερθ κζςθ του πίνακα. 

•Θ διαδικαςία ςυνεχίηεται μζχρι να 
τοποκετθκοφν όλα τα ςτοιχεία 
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Αλγόρικμοσ ταξινόμθςθσ με επιλογι
(Τετράδιο μακθτι 4.2.1)

Αλγόρικμοσ Σαξινόμθςθ_επιλογισ

Δεδομζνα // Σ //

Για i από 1 μζχρι 100

j i ! Θζςθ ελάχιςτου

Για k από i+1 μζχρι 100

Αν Σ[k] < T[j] τότε

j  k 
Σζλοσ_αν

Σζλοσ_επανάλθψθσ

Αντιμετάκεςε Σ[i], T[j]

Σζλοσ_επανάλθψθσ

Αποτελζςματα // Σ //

Σζλοσ 
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Αλγόρικμοσ ταξινόμθςθσ με παρεμβολι
(Βαςίηεται ςτθ ΔΣ3. Τετράδιο μακθτι, κεφ. 3)

Διατάξτε τα ςτοιχεία του πίνακα Σ*100+ ςε αφξουςα 
ςειρά, με τθν παρακάτω μζκοδο: 

• Αρχικά, ςυγκρίνουμε το δεφτερο με το πρϊτο 
ςτοιχείο και αν χρειαςτεί τα αντιμετακζτουμε για 
να είναι ςτθ ςωςτι ςειρά.

• τθ ςυνζχεια ελζγχουμε το τρίτο ςτοιχείο και το 
τοποκετοφμε ςτθ ςωςτι ςειρά ςε ςχζςθ με τα δφο 
πρϊτα, μετακινϊντασ κάποια από αυτά «προσ τα 
πάνω», αν χρειαςτεί.

• υνεχίηουμε με τον ίδιο τρόπο μζχρι και με το 100ο

ςτοιχείο του πίνακα.
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Αλγόρικμοσ ταξινόμθςθσ με παρεμβολι

Αλγόρικμοσ Σαξινόμθςθ_παρεμβολισ
Δεδομζνα // Σ //

Για i από 2 μζχρι 100
j ← 1
Όςο (T*j+ < T*i+) επανάλαβε

j ← j + 1
Σζλοσ_επανάλθψθσ
Αν j < i τότε

x ← T*i+ 
Για k από i μζχρι j + 1 με_βιμα -1

T*k+ ← T*k - 1] 
Σζλοσ_επανάλθψθσ
T*j+ ← x

Σζλοσ_αν
Σζλοσ_επανάλθψθσ

Αποτελζςματα // Σ //
Σζλοσ 
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Αλγόρικμοσ ταξινόμθςθσ με παρεμβολι -2

Ζχει αναρτθκεί από τον ςυνάδελφο π. Δουκάκθ 
ςτθν Πλατφόρμα Ψθφιακϊν Διδακτικϊν 

εναρίων του ΙΕΠ «ΑΙΩΠΟ»
http://aesop.iep.edu.gr/
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Αλγόρικμοσ ταξινόμθςθσ με παρεμβολι - 2οσ

τρόποσ 
Αλγόρικμοσ Σαξινόμθςθ_παρεμβολισ2
Δεδομζνα // Σ //

Για i από 2 μζχρι 100
x  T[i]
j ← i - 1
Βρζκθκε  Αλθκισ
Όςο (Βρζκθκε= Αλθκισ) και (j>=1+) επανάλαβε
Αν x < T[j] τότε

T[j+1] ← T*j] 
j  j-1

Αλλιϊσ
Βρζκθκε  Ψευδισ

Σζλοσ_αν
Σ[j+1 ] x

Σζλοσ_επανάλθψθσ

Αποτελζςματα // Σ //
Σζλοσ 
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Κεφάλαιο 5 
Ανάλυςθ Αλγορίκμων

5.1 Επίδοςθ αλγορίκμων

Ερωτιματα

1. Πϊσ υπολογίηεται ο χρόνοσ εκτζλεςθσ ενόσ 
αλγορίκμου;

2. Πϊσ ςυγκρίνονται μεταξφ τουσ διαφορετικοί 
αλγόρικμοι;

3. Πϊσ γνωρίηουμε αν ζνασ αλγόρικμοσ είναι 
βζλτιςτοσ; 
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5.1.1. Χειρότερθ περίπτωςθ ενόσ αλγορίκμου

• Μζγιςτο κόςτοσ εκτζλεςθσ ςε ςχζςθ με 
υπολογιςτικοφσ πόρουσ

• υνικωσ εκφράηεται  με μζτρθςθ του 
μζγιςτου πλικουσ βαςικϊν πράξεων:

– ανάκεςθ τιμισ

– αρικμθτικι πράξθ

– ςφγκριςθ δφο τιμϊν

( Π.χ. ςτθν εντολι A B*2 εκτελοφνται 2 πράξεισ)
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Χειρότερθ περίπτωςθ- παράδειγμα 1

Αλγόρικμοσ Παράδειγμα 1
n10
Αρχι_επανάλθψθσ

Διάβαςε m
n  n -1

Μζχρισ_ότου (m=0) ι (n=0)
Εκτφπωςε m
Σζλοσ Παράδειγμα1

Χειρότερθ περίπτωςθ: 10 επαναλιψεισ
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Χειρότερθ περίπτωςθ- παράδειγμα 2

φγκριςθ Σειριακισ και Δυαδικισ αναηιτθςθσ ςε 
πίνακα 100 ςτοιχείων

Χειρότερθ περίπτωςθ: όταν το ςτοιχείο key που 
αναηθτοφμε δεν υπάρχει ςτον πίνακα.

1. Σειριακι αναηιτθςθ: π=100 ςυγκρίςεισ
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Χειρότερθ περίπτωςθ- παράδειγμα 2

2. Δυαδικι αναηιτθςθ: ςε κάκε ςφγκριςθ το 
μζγεκοσ του πίνακα αναηιτθςθσ γίνεται ½, ¼, 
1/8 …

Άρα π είναι ο μικρότεροσ ακζραιοσ για τον οποίο 
ιςχφει 2π>=100, άρα π>=log2100, άρα π=7

* Βζβαια ςτθν δυαδικι αναηιτθςθ εκτόσ από τθ 
ςφγκριςθ Σ*Μ+=key υπάρχει και ο υπολογιςμόσ 
του  Μ(start+end) ςε κάκε επανάλθψθ. Και 
πάλι όμωσ θ δυαδικι μζκοδοσ παρουςιάηει 
πολφ καλφτερθ επίδοςθ για μεγάλα μεγζκθ 
πίνακα.
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5.1.3. Χρόνοσ εκτζλεςθσ προγράμματοσ ενόσ 
αλγορίκμου

Τπολογίςτε τθν επίδοςθ του παρακάτω αλγορίκμου με βάςθ τον αρικμό 
πράξεων που κα εκτελεςτοφν
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5.1.4. Αποδοτικότθτα αλγορίκμων

φγκριςθ δφο αλγορίκμων που παράγουν το ίδιο 
αποτζλεςμα ωσ προσ το χρόνο εκτζλεςθσ, τθ μνιμθ 
που απαιτοφν κλπ.

Ρροχποκζςεισ:

• Κωδικοποίθςθ ςτθν ίδια γλϊςςα προγραμματιςμοφ

• Ίδιοσ μεταγλωττιςτισ

• Ίδιο υπολογιςτικό ςφςτθμα

• Ακριβϊσ τα ίδια δεδομζνα ειςόδου
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5.3. Ρολυπλοκότθτα αλγορίκμων

Μζτρθςθ τθσ επίδοςθσ ενόσ αλγορίκμου

Α. Εμπειρικόσ τρόποσ: 

Τλοποίθςθ ςε γλϊςςα προγραμματιςμοφ και εκτζλεςθ για 
ςυγκεκριμζνο ςφνολο δεδομζνων για υπολογιςμό χρόνου 
επεξεργαςίασ και χωρθτικότθτασ μνιμθσ.

Β. Θεωρθτικόσ τρόποσ

Αν θ μεταβλθτι  n κακορίηει το μζγεκοσ του προβλιματοσ,  θ 
χρονικι πολυπλοκότθτα και θ πολυπλοκότθτα χϊρου 
εκφράηονται μζςω τθσ ςυνάρτθςθσ f(n)
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Παραδείγματα χρονικισ πολυπλοκότθτασ
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Παράδειγμα: ειριακι αναηιτθςθ

* φγκριςθ με δυαδικι μζκοδο
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Παράδειγμα 2: Σαξινόμθςθ φυςαλίδασ
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Αςκιςεισ (Σετράδιο μακθτι)
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ΔΤ1. Να ςυηθτθκεί θ επίδοςθ των παρακάτω κομματιϊν αλγορίκμων και να καταγραφεί 
για κάκε περίπτωςθ και θ αντίςτοιχθ πολυπλοκότθτα. Για να βρείτε τθν πολυπλοκότθτα, 
κα πρζπει να μετριςετε τον αρικμό των πράξεων ςτθ χειρότερθ περίπτωςθ:
1. Για i από 1 μζχρι n -1 με βιμα 2

a ← 2*i n/2 πράξεισ (Ο(n))
Τζλοσ_επανάλθψθσ

2. Για i από 1 μζχρι n
Για j από 1 μζχρι n

a ← 2*i +j                             n2 πράξεισ (O(n2))
Τζλοσ_επανάλθψθσ

Τζλοσ_επανάλθψθσ

3. Για i από 1 μζχρι n με βιμα 2
Για j από 1 μζχρι n

a ← 2*i +j n2/2 πράξεισ (Ο(n2))
Τζλοσ_επανάλθψθσ

Τζλοσ_επανάλθψθσ



Αςκιςεισ (Σετράδιο μακθτι) - 2
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ΔΤ3. Να ςχολιαςκεί και να παρακολουκιςετε βιμα-βιμα τον ακόλουκο επαναλθπτικό
αλγόρικμο υπολογιςμοφ των αρικμϊν Fibonacci. Ποια είναι θ πολυπλοκότθτα του
ακόλουκου αλγορίκμου;
Αλγόρικμοσ Fibonacci
i ← 1
j ← 0
k ← 0
l ← 1
Επανάλαβε όςο n > 0

Αν n MOD 2 = 1 τότε m ← j*l
j ← i*l+j*k+m
i ← i*k+m
m ← ίηα(l) !ίηα είναι θ ςυνάρτθςθ τετραγωνικισ ρίηασʼ
h ← 2*k*l+m
k ← ίηα(k)+m
n ← n DIV 2

Τζλοσ_επανάλθψθσ
Fib ← j
Αποτελζςματα Fib

Τζλοσ Fibonacci logn πράξεισ (Ο(logn))



Αςκιςεισ (Σετράδιο μακθτι) - 3
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ΔΣ1. Να βρεισ τθν πολυπλοκότθτα των παρακάτω κομματιϊν αλγορίκμων:

1.
Πςο i<100 επανάλαβε

a ← 2*i O(n)
Τζλοσ_επανάλθψθσ

2.
Για i από 1 μζχρι n -1

a ← 2*I                                                               O(n)
Τζλοσ_επανάλθψθσ

3.
Για i από 1 μζχρι n -1 με βιμα 3

a ← 2*I                                                                O(n)
Τζλοσ_επανάλθψθσ



10.6 Εμβζλεια μεταβλθτϊν –
ςτακερϊν

• Απεριόριςτθ εμβζλεια

• Περιοριςμζνθ εμβζλεια (ΓΛΩΑ – πλιρθσ 
αυτονομία υποπρογραμμάτων)

• Μερικϊσ περιοριςμζνθ εμβζλεια

(μόνο κεωρία)
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